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VIDEO GAME MASTERS
LA CREATION DE DEATHLOOP

Mercredi 15 avril 2026 - 19h

Plébiscité par le public dés son lancement, le rendez-vous bimestriel
des Video Game Masters, concu et animé par Marine Macq (autrice
et galeriste), est dédié a la direction créative d'un jeu vidéo, récent
ou grand classique.

En présence de ses concepteur-ices et développeur-euses de
renommeée internationale, la séance offre un éclairage inédit des
différents aspects artistiques de I'ceuvre et des choix de production
privilégiés.

Chaque rencontre est suivie d'une dédicace d'ceuvres imprimées,
prolongeant le plaisir de I'échange.

Le 15 avril, a 19h, le Forum des images est heureux d'accueillir Dinga
Bakaba, directeur créatif de Deathloop, ainsi que son directeur artistique
Sébastien Mitton, pour une rencontre autour du dernier jeu du studio
lyonnais, Arkane.

Deathloop est un jeu de tir proposant dincarner Colt Vahn, prisonnier
amnésique d'une boucle temporelle sur llle de Blackreef. Afin de
s'échapper, ce dernier doit utiliser son arsenal d’armes et de pouvoirs
surnaturels pour éliminer les huit leaders de Ile avant la fin de la journée.
C'est sans compter sur sa rivale Julianna Blake, parée a 'embuscade...

Ensemble, Dinga Bakaba et Sébastien Mitton reviendront sur la
production atypique de ce jeu d'action-aventure, et documenteront les
intentions de design derriere sa signature visuelle.

Avec Deathloop, le studio Arkane nous livre un décor fictif haut en
couleur, inspiré par les codes esthétiques des années 60. Son imagerie et
sa mise en scene integrent de multiples références cinématographiques,
parmi lesquelles Escape from New York (1981) de John Carpenter ou
encore The Man from U.N.C.L.E (2015) de Guy Ritchie. Cette richesse
graphique et ces inspirations multiples ont valu a Deathloop les titres de
meilleure réalisation et meilleure direction artistique aux Game
Awards en 2021.

Cet échange privilégié est aussi I'occasion pour le public de plonger au
coeur du processus créatif du studio Arkane.

En partenariat avec l'éditeur Pix’n_Love, des reproductions papier
d'ceuvres d'art seront en vente et dédicacées a l'issue de la rencontre.
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