
forumdesimages

Pour inaugurer la troisième saison des Video Game Masters, le Forum des
images accueillera les co-fondateurs du studio Rundisc, Julien Moya
(directeur créatif) et Thomas Panuel (directeur de programmation), pour
une rencontre exceptionnelle autour de la création de Chants of Sennaar.

Dans cette fable vidéoludique humaniste, les joueur·euses gravissent les
étages d’une mystérieuse tour inspirée par l’univers de Métal Hurlant. Ils y
rencontrent des peuples imaginaires séparés par la barrière de la langue,
et doivent, carnet d’observation en main, résoudre des énigmes
linguistiques afin de rétablir la communication.
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Chants of Sennaar © studio Rundisc - Focus Entertainment

MERCREDI 8 OCTOBRE 2025 – 19H

Au cours de cette masterclass, Julien Moya et Thomas Panuel
reviendront sur les coulisses de la conception et de la production de
Chants of Sennaar. 
Ils partageront la manière dont la direction artistique s’est nourrie de la
tradition de la bande dessinée franco-belge, comment le game design a
été pensé pour être à la fois intelligent et accessible, et de quelle façon
l’univers narratif et musical s’est construit à partir de multiples
inspirations. 

Cet échange privilégié offrira au public une véritable plongée au cœur du
processus créatif du studio toulousain. 

En partenariat avec l’éditeur Pix’n Love, des reproductions papier
d'œuvres d'art seront en vente et dédicacées à l’issue de la rencontre.

Plébiscité par le public dès son lancement, le rendez-vous bimestriel
des Video Game Masters, conçu et animé par Marine Macq (autrice
et galeriste) revient au Forum pour une 3e saison… Le format de ces
master class consacrées à l’art vidéoludique évolue !

Désormais, chaque séance est dédiée à la direction créative d’un jeu
vidéo, récent ou grand classique, en présence de ses concepteurs et
développeurs de renommée internationale. Ils et elles éclairent les
différents aspects artistiques de l’œuvre - concept art, game design,
écriture, animation, composition musicale… - et les choix de
production privilégiés. C’est aussi l’occasion de revenir sur
l’évolution des schémas de production, au sein de l’industrie
indépendante et celle des studios AAA.
Chaque master class réserve un vrai temps de discussion entre le
public et les artistes invité·es. Après la séance, la traditionnelle
dédicace d’œuvres imprimées prolonge le plaisir de l’échange.

LES SECRETS DE FABRICATIONS
DE CHANTS OF SENNAAR

https://www.forumdesimages.fr/agenda?program=31&type=&date=
https://www.google.com/viewer/place?client=safari&sca_esv=c0970c810c32f6f3&rls=en&output=search&mid=/g/122698y8&sa=X&ved=2ahUKEwjb843J5ZKKAxVfQ6QEHfg3FnAQ8G0oAHoECEIQAQ
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x47e66e18db5cebc3:0x57394f8be56332da?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.editionspixnlove.com/
https://www.youtube.com/watch?v=ZfZ1aBmYMks
https://www.youtube.com/watch?v=ZfZ1aBmYMks

